GOUDRON

NOM DU JOUEUR :
NOM DU PJ :
DESCRIPTION PHYSIQUE : BLES?}I RES
Légeres o 8 T
23 g
Graves £ o
HISTORIQUE DU PJ : & e
Dégats temporaires 2
c
Total points de blessure °
CARACTERISTIQUES TYPE DE TIR
FORCE Tir au visé = COO
COORDINATION Tir ajusté = 1/2 COO
OBSERVATION . . .
v Tir au jugé =1/4 COO
STATUT . . . .
Tir ventilé = 1 ou Pistolet
CHANCE
Probabilité de toucher = type de tir
+ compétence martiale (sauf pour tir ventilé)
AR ME S + ou — modificateurs de tir
ARME Compétence| Vitesse Courte Longue Extréme Recharg.
COMPETENCES EQUIPEMENT
Compétence Valeur | Compétence Valeur| | Objet Objet
EXPERIENCE RICHESSES
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